
DMWEB 3 2977128 -  Las  evidencias  que se  v ienen desarrol lando y  ses iones.  

Presentar al cliente, el plan de trabajo, la estructura de costos y el concepto grá�co del proyecto. 
GA2-220501100-AA1-EV01

Elaborar la propuesta del proyecto a través del análisis de los requerimientos obtenidos. GA2- 220501100-AA1-EV02

Acta con los ajustes que resultaron de las observaciones del cliente y los usuarios. GA2-220501100-AA1- EV03.

Instructor Arlex Roa
Sesión en línea – viernes, noviembre 19:00 horas
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_N2M3ZDFjZjctZTJlMi00YWQzLWI3YzgtZmM5ZTZjYzEzND
g2%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22cbc2c381-2f2e-4d93-91d1-506c9316ace7%22%2c%22Oid%22%
3a%220df572fe-d741-48ae-8118-6b38038ed2b8%22%7d

Inst. Arlex Alexis Roa Arana - Informe virtual - Noviembre 2024

ANDI  3  Ficha 2834504 -  Las  evidencias  que se  v ienen desarrol lando y  ses iones.  

Documento con los bocetos del diseño de personaje, fondos y props. GA5-220501084-AA1-EV01.

Documento con las ilustraciones del diseño de personaje, fondos y props. GA5-220501084-AA1-EV02.

Aplicar paletas de color del diseño de personaje, fondos y props. GA5-220501084-AA1-EV03.

Crear una bitácora que evidencie el proceso de creación del diseño de personaje y los fondos del proyecto. 
GA5-220501084-AA1-EV04.

Elaborar el color script de las secuencias del proyecto audiovisual. GA5-220501084-AA1-EV05.

Archivo fuente del despiece de los personajes. GA5-220501084-AA1- EV06.
 
Instructor Arlex Roa
Martes, noviembre - 15:00 a 16:00 Horas
Tema: Fase 3 ejecución, dudas e inquietudes
Link: 
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_NGYyNzNhOTctZGEzYy00NGFiLWI4YTgtNjdlYTJiNTkyYzA
w%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22cbc2c381-2f2e-4d93-91d1-506c9316ace7%22%2c%22Oid%22%
3a%220df572fe-d741-48ae-8118-6b38038ed2b8%22%7d 

Instructor Arlex Roa
Miércoles, noviembre 18:30 a 19:30 Horas
Tema: Adobe illustrator y aplicar paletas de color del diseño de personaje, fondos y props. GA5-220501084-AA1-EV03
Link: 
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_MjY4MmMwNzktNWRmMC00NTQ5LTg2ZmItNmE0ZGQ3
MmM0ZWMy%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22cbc2c381-2f2e-4d93-91d1-506c9316ace7%22%2c%2
2Oid%22%3a%220df572fe-d741-48ae-8118-6b38038ed2b8%22%7d

DMWEB 1 Ficha 2721219 -  Las  evidencias  que se  v ienen desarrol lando y  ses iones.

Pruebas de accesibilidad, escalabilidad y usabilidad. GA8-220501102-AA1-EV01.

Infografía de resultados de pruebas de usuario y de herramientas de CRM. GA8-220501102-AA1-EV02.

Instructor Arlex Roa
Martes, noviembre - 20:00 a 21:00 Horas
Tema: Infografía de resultados de pruebas de usuario y de herramientas de CRM. GA8-220501102-AA1-EV02.
Link: 
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_NGUyOWNhMTAtMzRjYi00YmNhLTg1NWItNWFhMjViYzBl
M2Uy%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22cbc2c381-2f2e-4d93-91d1-506c9316ace7%22%2c%22Oid%2
2%3a%220df572fe-d741-48ae-8118-6b38038ed2b8%22%7d

Instructor Arlex Roa
Miércoles, noviembre - 15:00 a 16:00 Horas
Tema: Fase 4, dudas e inquietudes 
Link: 
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_OWJlZTQyOTItYzFlOS00ZmEwLTg0ZTItYTc3YmE5NjY0MG
U0%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22cbc2c381-2f2e-4d93-91d1-506c9316ace7%22%2c%22Oid%22
%3a%220df572fe-d741-48ae-8118-6b38038ed2b8%22%7d 

ANDI  4  2977183 -  Las  evidencias  que se  v ienen desarrol lando y  ses iones.  

Técnicas de animación. GA1-250201022-AA1-EV02.

Diseñar el boceto del storyboard según el guion técnico. GA2-250201022-AA1-EV03.

Desarrollo del storyboard a partir del boceto. GA3-250201022-AA1-EV01.

Exponer el proyecto audiovisual. GA3-250201022-AA1-EV03.
 
Instructor Arlex Roa
lunes, noviembre - 18:30 a 19:30 Horas
https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3ameeting_NTYyODNkNmMtY2ZkNC00NTRlLTg2MmItMDRjNDRmYz
ExYmZh%40thread.v2/0?context=%7b%22Tid%22%3a%22cbc2c381-2f2e-4d93-91d1-506c9316ace7%22%2c%22Oid
%22%3a%220df572fe-d741-48ae-8118-6b38038ed2b8%22%7d


